BIRKA

Un gioco per acquisire ed interiorizzare il significato di utilita
marginale ed i vantaggi dello scambio

Ref.: Alden, Lori. 2005. Birka: A Tradif
Game for Economics Students. The
Social Studies 96(4): 178-183. -
http://www.econoclass.com/birka.html




STRUMENTT E GIOCATORI

2 mazzi di carte completi (esclusi Joker)

Tabelle punteggi - * « 4 -6 -9 giocatori
Blocco appunti e matite

Calcolatrice (discrezionale)
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REGOLE ESSENZIALT

Ogni studente riceve 14 carte
E' rilevante soltanto il seme delle carte, non il valore

L'obiettivo del gioco € otftenere il punteggio totale piu altro (calcolato con modalita rapportate
all’utilita marginale) — prima dell’inizio del gioco ogni giocatore calcola la propria utilita totale

Il foglio punteggi attribuisce il “valore” / utilita morg_inole_olle carte in relazione alla quantita relativa
a disposizione per ogni giocatore. La prima carta di ogni seme vale piu della seconda, la seconda
vale di piu della terza e cosi via ..

Il ruolo di compratore viene assunto, a turno, per due volte in ogni giro di gioco

Il primo compratore, scelto a caso, comincia facendo una richiesta per una carta specifica e
Eroponendo uno scambio con aliro seme (es: voglio una carta di cuori per una carta di quadri).

a richiesta non puo essere modificata nel corso del furno del compratore ed il compratore posa
la carta offerta sul tfavolo.

Il compratore deve scambiare la carta con il primo giocatore che accetta I'offerta / posa la carta
richiesta sul tavolo

Se nessun giocatore accetta I'offerta il compratore puo aggiungere altre carte o ritirare ' offerta.

Il turno del giocatore finisce quando lo stesso decide di passare o ritirare ' offerta, oppure quando
I'offerta viene accettata da un altro giocatore.

Alla fine del gioco ogni giocatore calcola nuovamente la propria utilita totale
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Incrementando la quantita
del singolo bene disponibile
I'utilita dello stesso
diminuisce.
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OSSERVAZIONI E
DISCUSSIONE CONCLUSIVA -
SPUNTTI

L'utilita totale a
disposizione viene
determinata dalla
somma delle utilita
marginali dei singoli beni

nomics Students. The Social Studies 96(4): 178-183. -

Il calcolo della utilita
totale all'inizio e alla

fine del gioco
permette di
apprezzare come lo
scambio accresca

I'utilita di ogni singolo
giocatore ed anche
del sistema nel
complesso.




Utilita marginale di ogni carta 8 oltre Totali
(per ogni seme) stesso sem
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